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Vorwort

Aller guten Dinge sind drei, pflegt man zu sagen. Die GI-Fachgruppe 4.4.2
Echtzeitprogrammierung geht mit ihrem Workshop PEARL'94 in ihr drittes Jahr: Wir
wollen zwar hoffen, daB sich Fachgruppe und Tagung weiter so entwickeln, wie bisher.
Doch, wie geht es weiter?

Die Rezession hat in der Industrie den Freiraum fiir nicht unmittelbar ertragsorientierte
Betitigungen spiirbar eingeengt. An den Teilnchmerzahlen vieler Tagungen war das
deutlich zu spiiren. Auch unsere Fachgruppe, die traditionell eine hohe Beteiligung aus der
Industrie aufweist, ist davon nicht ganz verschont geblieben. Trotzdem kann man sagen, daB
die letztjihrige PEARL'93 konomisch wie wissenschaftlich ein Erfolg geworden ist.
Dieses Gefiihl, der Rezession ein Schnippchen geschlagen zu haben, hat uns emmutigt,
dieses Jahr quasi ein Randthema in den Mittelpunkt der Veranstaltung zu stellen, die
Visualisierung unter Echtzeitbedingungen. Der Bezug zwischen Visualisierung und
Echzeitsystemen ist ein mehrfacher.

Gerade in Echtzeitsystemen mit ihrem oft sicherheitsrelevanten Hintergrund ist es wichtig,
daB "der Mensch” als letzte Instanz kritische Situationen schnell erfassen kann. Das hat
Auswirkungen z.B. auf die ergonomische Gestaltung von Leitwarten. Eine hinreichend
flexible Modellierung von Leitwarten ist aber erst mit Aufkommen von
Bitmap-Bildschirmen gegeben, unterstiitzt von den einschligigen Standards, wie X.11. Der
rasante Fortschritt in der Bildschirm-Technologie, verbunden mit einem fast erwarteten
Preisverfall, kann aber nur dann zu besseren, marktfihigen Produkten fiihren, wenn man die
unterlagerten SW-Entwicklungs-Technologien im Griff hat. Diesen Zusammenhingen
widmen sich eine Reihe von Beitriigen, ergiinzt um Berichte aus dem Anwendungsbereich.
Aber auch ein anderer, fast komplementirer Bezug, wird beleuchtet. Da Echizeitsysteme in
der Regel "verteilt” sind, stellt sich die Frage, wie es mit der Dateniibertragung in Echtzeit
aussieht, genauer, wie z.B. eine Visualisierung unter Echtzeitbedingungen méglich ist.
Gerade bei der Ubertragung von Bewegtbildinformation ist es von Bedeutung, daf die
Information nicht unbedingt so schnell wie moglich (nach "best effort”), sondemn mit einer
hinreichenden Qualitiit (z.B. mit moglichst konstantem DatenfluB) tibertragen wird. Die
heutigen bzw. aufkommenden lokalen Netze (Ethernet, FDDI, ATM?) tragen dem auf
unterschiedliche, oft unzureichende Weise Rechnung, so daB ggf. besondere Vorkehrungen
notig sind, woriiber berichtet wird. Ein aktueller Bezug am Rande: Die in jiingster Zeit
postulierten Datenautobahnen, mit ihrem hohen Finanzmittelbedarf, werden in der Regel
mit "breitbandiger” Bewegtbildiibertragung begriindet.

Zwar auBerhalb des aktuvellen Schwerpunktthemas, aber im Kern des Selbstverstindnisses
der Fachgruppe liegen die Themen um die Frage, was macht Betriebssysteme echtzeitfihig
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und wie sind ihre Testmoglichkeiten. Weiter spannt sich der Bogen von
Entwicklungswerkzeugen, auch unter Einsatz von Echtzeit-Expertensystemen, bis hin zu
Anwendungsaspekten, wie dem Echtzeit-Produktionsmanagement.

Ich meine, die Veranstaltung verspricht ein abgerundetes Programm.

Bereits an dieser Stelle danken mdachte ich den Einrichtungen, die die Veranstaltung
unterstiitzen, wie den Firmen Siemens, Werum, ATM-Computer und ganz besonders dem
Springer-Verlag, der seine Reihe “Informatik aktuell” unserer Fachgruppe als einer der
wenigen Organisationen in Deutschland nach wie vor als Publikationsplattform zur
Verfiigung stellt.

Ich wiinsche der PEARL"94 viel Erfolg und den Teilnehmern fruchtbare Diskussionen.

Erlangen, im September 1994 P. Holleczek



Inhaltsverzeichnis

Grafische Oberfliichen

Tools zur Visualisierung von technischen Daten unter OSF/Motif und X11
K. Busl, iXOS Software GmbH, Grasbrunn

Visualisierung in Echizeitsysiemen - ergonomische und technische Fragen
A. M. Heinecke, Universitdt Hamburg

Ein skalierbares Grafik- und Multi-Window-System zur ProzeBvisualisierung

fiir das Echtzeit-Betriebssystem RTOS-UH fiir lokale Grafikhardware und X11
R. Arlt, esd Hannover

Echtzeit-Kommunikation

Entwurf eines Simulationswerkzeugs zur Analyse von Realzeitkommunikationssystemen

H. Westphal, D. Popovic, J. M. Spaus, G. Rhein, Universitit Bremen

Racoon - Unterstiitzung multimedialer Echtzeil-Kommunikationsanwendungen
D. Husemann, Universittt Erlangen-Niirnberg

Test- und Betriebssysteme

PXROS - eine durchgiingige Plattform fiir Steuerungen

Betrachtung aktueller Anwendungen
R Strothmann, HighTec EDV-Systeme GmbH, St. Ingbert

Real-Time Debugging by Minimal Hardware Simulation
F. Mueller, D. B. Whalley, M. Harmon, Florida State University, Tallahassee

GPS-basierte Zeitgeber: Realzeitsysteme werden endlich “echt”zcitfithig

M. Wannemacher e.a., FernUniversitdt Hagen

Programmierumgebungen

Eine subjektarientierte Entwicklungsumgebung fiir verteilie Realzeilprogramme

A. Fleischmann, J. Tischer, home lab Kommunikatiossysteme GmbH, Mtinchen

Versions- und Konfigurationskontrolle komplexer Anwendungen mit Hilfe von VICO
C. Sommer, Werum GmbH, Liineburg

Seite

12

22

31

41

55

68

77

87

97



vilr

Fuzzy-Regelung mit einem PEARL-basierten freikonfigurierbaren Automatisierungsgertit
J. Becker, H. J. Beestermiller, G. Thiele, D. Popovid Universitdt Bremen

(Grafische) Anwendungen
Echtzeit-Produktionsmanagement - Entscheidungen treffen mil aktueller Fertigungsinformation

F. Duttenhofer, U. Wegener, Fraunhofer-Institut fiir Produktionsanlagen und
Konstrukiionstechnik, Berlin

Sicherung von Echizeitbedingungen durch Task-Lastmanagement unter UNIX
A Wehler, J. Heidepriem, Bergische Universitds - Gesamthochschule Wuppertal

Einsatz eines Echizeit-Expertensystems in der Verkehrsleittechnik
H. Rehborn, FernUniversitdt Hagen

106

120

130

139



